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MARQUE

Utilisez toujours le nom officiel du programme : « Défi Soccer
des Chevaliers de Colomb ».

COMMANDEZ LA TROUSSE

Commandez la trousse du Défi Soccer des Chevaliers de
Colomb (n° SC-Kit-F) par le service Fournitures en ligne,
accessible depuis le portail des officiers.

FIXEZ L’HEURE ET LE LIEU

Contactez les écoles, les centres de quartier ou les maisons
des jeunes et réservez un terrain de football (soccer).
Demandez aux équipes sportives, universités ou
établissements d’enseignement supérieur de collaborer avec
votre conseil pour intégrer le « Défi Soccer des Chevaliers de
Colomb » dans leur programme de rayonnement
communautaire. Septembre est le mois recommandé pour
conduire une compétition au niveau du conseil, mais les
conseils doivent étre souples et s’appuyer sur les calendriers
des équipes des écoles locales. Toutes les compétitions
locales doivent se tenir a des dates telles que les vainqueurs
puissent participer aux compétitions de district, lesquelles
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pour le Défi Soccer au niveau du Conseil
Président du championnat

doivent se tenir avant les événements de région ou de
juridiction.

ASSURANCES

Si un certificat d’assurance est demandé, une police pour une
journée avec une couverture de 1 million de dollars peut étre
achetée aupres de Lockton Affinity au 800-496-0288 ou
councillnsurance@locktonaffinity.com

SOLLICITEZ L’APPUI LOCAL

Contactez les écoles de votre région pour expliquer le
programme. Demandez aux chefs d’établissement, directeurs
sportifs et surintendants la permission de mener le programme
dans le cadre de leur programme d’éducation physique ou de
leur tournoi interne ; ou bien demandez leur approbation afin
d’encourager les éléves a participer a ce programme sportif
communautaire. Demandez-leur en outre s’il est possible de
tenir votre Défi Soccer des Chevaliers de Colomb avant un
match et de remettre les récompenses a la mi-temps. Rappelez
aux athletes des écoles secondaires de s’assurer aupres de
leur club d’athlétisme ou directeur de I'athlétisme au niveau
juridiction si leur participation a ce concours ne les met pas en
conflit d’admissibilité par ailleurs.



au niveau du Conselil

Contactez les fonctionnaires du service des loisirs de la ville, ou
les ligues locales de soccer junior en vue de promouvoir la
compétition parmi leurs joueurs. Les équipes et les écoles
peuvent organiser des compétitions préliminaires afin
d’identifier des vainqueurs par groupes d’age pouvant participer
a la compétition au niveau du conseil. Assurez-vous que des
formulaires d’inscription/fiches de score soient distribués a
I'avance aux officiels des ligues ou aux entraineurs des équipes.

S’il y a une organisation professionnelle ou semi-professionnelle
dans votre secteur, entrez en contact avec son service de
relations publiques pour voir si des arrangements peuvent étre
pris afin d’honorer les vainqueurs de votre compétition a la mi-
temps. En outre, contactez les équipes au sujet de la possibilité
de demander a des joueurs de remettre les récompenses a vos
champions. Les équipes sportives locales, y compris dans les
sports autres que le soccer, peuvent également étre disposées
a donner des tenues, des souvenirs dédicacés et autres comme
récompenses ou prix pour vos champions.

FAIRE LA PROMOTION DE L’EVENEMENT

Placez des affiches a des endroits stratégiques afin d’attirer
I’attention et de promouvoir la participation. Demandez
I'autorisation de placer des affiches dans les écoles, centres
de jeunesse, salles paroissiales, bibliothéques, et autres
endroits bien en vue de la collectivité. Sur I'affiche, indiquez le
nom de la personne a contacter, la date, I’'heure et le lieu de la
compétition, et le numéro de téléphone a composer pour
obtenir de plus amples renseignements. Ajoutez a votre
campagne des publicités dans les journaux, des spots radio et
télévision et toute autre forme de publicité. Des affiches
supplémentaires sont disponibles auprés du service
Fournitures en ligne, accessible sur « Officiers en ligne ».

PRE-INSCRIPTION

La pré-inscription des athlétes permettra d’augmenter le
nombre de participants et de ne pas perdre de temps au
moment de la compétition. Distribuez des formulaires de
participation/fiches de score dans des lieux approuvés. Veillez
a ce que les professeurs connaissent votre numéro de conseil
et vos coordonnées. Remettez en main propre des formulaires
de participation/fiches de pointage aux professeurs
d’éducation physique et aux entraineurs, dans la mesure du
possible. Essayez de rassembler les formulaires et les
documents prouvant I'dge des concurrents avant la compétition
afin d’avoir une estimation générale du nombre de participants.
Planifiez la compétition a partir de ces nombres. Faites en sorte
que la compétition soit annoncée dans les écoles ou envoyez
un rappel a propos de la compétition juste avant I'événement.
Soyez prét a accepter des formulaires de participation/fiches
de pointage de la part de participants qui se présentent pour
la premiére fois le jour de la compétition.

CREEZ UN BUZZ

Utilisez I'exemple de communiqué de presse pour annoncer
votre compétition aux journaux locaux, et faites des annonces

a la radio. Utilisez toujours le nom officiel du programme : « Défi
Soccer des Chevaliers de Colomb ».

LE JOUR DE LA COMPETITION

Gérez la compétition selon les regles indiquées dans le présent
livret. Prévoyez d’ouvrir le terrain une heure avant I'événement
pour pouvoir inscrire les participants du dernier moment. S’il y
a de la place, les participants peuvent s’échauffer avant le
début de I'événement. Rangez les formulaires
d’inscription/fiches de score par age et par sexe. Faites un
controle final du matériel et vérifiez que des ballons de soccer
de taille réglementaire sont disponibles et que les lignes de
pénalité sont clairement marquées. Vérifiez que les arbitres et
les marqueurs ont été correctement informés de leurs fonctions
et responsabilités. Utilisez le formulaire d’inscription/fiche de
pointage pour enregistrer les points de chaque participant. Ce
formulaire (ainsi qu'une preuve d’age) doivent accompagner
chaque concurrent(e) pendant sa progression vers les niveaux
plus élevés de la compétition. Tous les participants du niveau
du conseil seront en compétition pendant les horaires prévus
et dans les mémes conditions que tous les autres concurrents.
On ne doit jamais permettre a un participant de concourir dans
un autre horaire. Gonflez tous les ballons bien a I'avance pour
que le Conseil supréme puisse les remplacer, si nécessaire.

RECONNAISSANCE

Remettez des Attestations de participation (n° 4573-F) a tous
les participants, et des Attestations de champion du conseil
(n° 4575-F) aux vainqueurs a la fin de la compétition.

Des plaques, des prix, et les articles promotionnels convenant
aux champions de conseil peuvent étre commandés par
knightsgear.com. Ces articles comprennent des ballons de
soccer réglementaires, des plaques, et des trophées, portant
tous le logo de Chevaliers de Colomb.

RECRUTEMENT

N’oubliez pas que le Défi Soccer constitue une excellente
occasion de recrutement des effectifs. Installez une table pour
que les parents présents a la compétition puissent se
renseigner sur ce que le conseil peut proposer aux membres
éventuels. Garnissez-la de brochures d’adhésion, de
formulaires 100 et de rafraichissements. Assurez-vous d’obtenir
le numéro de téléphone des recrues potentielles afin
d’effectuer les procédures de suivi adéquates.

ANNONCEZ LES VAINQUEURS

Personnalisez le modele d’annonce en ajoutant les noms des
vainqueurs du conseil et envoyez des copies aux journaux
locaux et diocésains et aux stations de radio.

Préparez-vous pour les programmes communautaires requis
pour le « Prix Colombien » et le « Prix du Conseil Etoile » !
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CREDIT DE PROGRAMME

Juste apres le championnat de votre conseil, le Grand
Chevalier doit remplir et envoyer le Formulaire de participation
au Defi Soccer (n°4567-F) trouvé sur kofc.org/formulaires et
inclus dans la trousse Défi Soccer avec les matériels de support
suivant le lien kofc.org/soccer. Cette rétroaction fournit des
statistiques précieuses sur la participation et une évaluation
globale du programme. Indiquez le nombre de participants a
la compétition du conseil ainsi que le nombre de participants
aux compétitions préliminaires dans les écoles ou ligues.

COMPETITION AVANCEE

Fournissez les formulaires d’inscription/fiches de pointage et
la preuve d’adge des vainqueurs du conseil au Député de District
en vue de la compétition au niveau district. Assurez-vous que
votre numéro de conseil figure sur le formulaire. Informez les
vainqueurs de la compétition du conseil de la date, de 'heure
et du lieu de la compétition de district, et des autres niveaux
de compétition vers lesquels ils progressent. Veillez a ce qu’un
dirigeant du conseil accompagne les vainqueurs du conseil a
tous les concours suivants dans leur progression. Dans le cas
ou un vainqueur d’un niveau ne peut pas participer au niveau
suivant de la compétition, le titulaire de la deuxieme place doit
représenter le secteur.

NIVEAUX DISTRICT/REGION/JURIDICTION

ET INTERNATIONAL

Action par

action

COMPETITION DE DISTRICT

La compétition au niveau district est nécessaire seulement si
plus d’un conseil dans un district participe au Défi Soccer.
Si ce n’est pas le cas, les vainqueurs du conseil passent
directement au niveau régional ou juridictionnel.

FIXEZ L’HEURE ET LE LIEU

Trouvez un terrain, choisissez une date pour le championnat
en octobre et transmettez I'information a chacun des présidents
du Défi Soccer des conseils de votre district.

LE JOUR DE LA COMPETITION

Gérez le championnat de district selon les regles indiquées
dans le présent livret. Rangez les formulaires d’inscription/
fiches de pointage par age et par sexe. Utilisez le formulaire
d’inscription/fiche de pointage pour enregistrer les points de
chaque participant. Ce formulaire (ainsi qu’une preuve d’age)
doivent accompagner chaque champion(ne) pendant sa
progression vers les niveaux plus élevés de la compétition. Le
numéro du conseil doit aussi étre écrit clairement sur le
formulaire.

Effectuez un contréle final du matériel et vérifiez que des
ballons de soccer de taille réglementaire soient disponibles et
que les limites et les lignes de pénalités soient clairement
marquées. Assurez-vous que les zones de pointage soient
correctement mises en place a l'aide de quatre longueurs de
corde de 1,98 a 2,13 m a placer en diagonale entre les quatre
coins du but. Utilisez des piquets de tente pour fixer au sol les
cordes basses. Informez les juges et les marqueurs de leurs
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pour le député de district

fonctions et responsabilités. Les cordes doivent étre fixées a 4
pieds (1,22 m) en hauteur et a 8 pieds (2,44 m) en largeur sur le
but réglementaire de 8 (2,44) sur 24 pieds (7,32 m), comme
indiqué dans le diagramme de la page 7.

Tous les participants au niveau du conseil doivent participer
dans les heures de compétition prévues et dans les mémes
conditions que tous les autres concurrents. En aucune
circonstance les participants ne peuvent concourir a un
moment spécial autre que I’horaire programmé et annoncé de
la compétition. Utilisez le formulaire d’inscription/fiche de
pointage pour enregistrer les points de chaque participant a la
compétition de district.

RECONNAISSANCE

Les Députés de District doivent commander leurs 12 médaillons
de style olympique a offrir aux vainqueurs de district, ces
médaillons peuvent étre commandés sur le service Fournitures
en ligne, accessible depuis le portail des officiers.

ANNONCEZ LES VAINQUEURS

Envoyez un communiqué de presse aux médias locaux pour
annoncer les vainqueurs du district.

COMPETITION AVANCEE

Communiquez les résultats de votre compétition du district au
président de la communauté régionale/juridictionnelle et
remettez-lui les formulaires d’inscription/fiches de pointage de
vos champions. Informez vos champions de la date et du lieu
du championnat régional/juridictionnel.



ampionnat

Action par
action

NIVEAU REGIONAL/JURIDICTIONNEL
FIXEZ LHEURE ET LE LIEU

Trouvez un terrain, choisissez une date et informez les conseils
et les Députés de District de la date, de I'heure et du lieu de la
compétition régionale/juridictionnelle. Publiez ces informations
dans votre site web juridictionnel et dans le bulletin
juridictionnel.

LE JOUR DE LA COMPETITION

Gérez la compétition selon les regles indiquées dans le présent
livret. Classez les formulaires d’inscription/fiches de pointage
par age et par sexe. Ce formulaire (ainsi qu’une preuve d’age)
doivent accompagner chaque champion(ne) pendant sa
progression vers les niveaux plus élevés de la compétition.
Utilisez le formulaire original d’inscription/fiche de pointage
pour enregistrer les points de chaque participant a la
compétition régionale/juridictionnelle. Effectuez un contréle
final du matériel et vérifiez que des ballons de soccer de taille
réglementaire soient disponibles et que les lignes de pénalités
et les limites soient clairement marquées. Assurez-vous que
les zones de pointage soient correctement mises en place a
'aide de quatre longueurs de corde de 1,98 a 2,13 m a placer
en diagonale entre les quatre coins du but. Utilisez des piquets
de tente pour fixer au sol les cordes basses. Informez les juges
et les marqueurs de leurs fonctions et responsabilités. Tous les
participants au niveau région/juridiction doivent participer
pendant les heures de compétition prévues et dans les
mémes conditions que tous les autres concurrents. En aucune
circonstance les participants ne peuvent concourir a un
moment spécial autre que I'horaire prévu et annoncé de
la compétition.

RECONNAISSANCE

Commandez les récompenses régionales/juridictionnelles par
Knightsgear.com, ou contactez un fournisseur local pour avoir
une récompense appropriée. Les conseils juridictionnels ont
la responsabilité de commander et de remettre les
récompenses aux vainqueurs régionaux et juridictionnels.

ANNONCEZ LES VAINQUEURS

Préparez un communiqué de presse pour annoncer les
vainqueurs et envoyez-le aux média locaux. Utilisez le modele
de communiqué du conseil comme guide.

COMPETITION AVANCEE

Le directeur de la communauté juridictionnelle indiquera le
nom, I'adresse, le conseil parrain et les informations sur les
points au niveau juridiction au bureau du Conseil Supréme en
décembre, sur des formulaires qui sont fournis dans la trousse

pour le président de la communauté
régionale/juridictionnelle/internationale :

Défi Soccer ou en ligne sur kofc.org/soccer. Les informations
concernant les points seront utilisées pour déterminer les
vainqueurs internationaux. La date limite pour communiquer
les vainqueurs juridictionnels au bureau du Conseil Supréme
est le 15 décembre.

NIVEAU INTERNATIONAL

Les champions internationaux sont déterminés sur la base des
meilleurs pointages des compétitions juridictionnelles envoyés
pour chaque catégorie d’age. En cas d’égalité, les deux
concurrents sont déclarés vainqueurs.

Tous les champions internationaux recevront une récompense
pour le championnat international Défi Soccer commandée par
le Conseil Supréme et expédiée au Député d’Etat pour la
remise.




Regles et R

COMPETITION

Les Défi Soccer des Chevaliers de Colomb est une formidable
maniere de mettre votre foi en action et d’offrir une activité
sportive pour la jeunesse de votre communauté ! Le « Défi
Soccer des Chevaliers de Colomb » est une compétition
permettant aux jeunes de 9 a 14 ans de démontrer la plus
élémentaire des compétences du soccer : le tir de pénalité.
Chaque joueur pourra tirer 15 fois au but a partir de la ligne de
pénalité (ligne des 9,14 m).

Le but sera divisé en cing zones de score. Les coins supérieurs
du but seront désignés zones a 20 points. Les coins inférieurs
seront indiqués zones a 10 points et la région centrale est une
zone a cing points. Pour construire les cing zones de score,
attachez un morceau de corde d’une longueur d’environ 6,5
pieds (1,98 m) a 7 pieds (2,13 m) en diagonale entre les quatre
coins du but comme indiqué dans le diagramme ci-dessous.
Utilisez des piquets de tente pour fixer au sol les cordes
basses.

POINTS

Chaque participant aura 15 tirs au but a jouer. Des points
seront attribués en fonction du secteur ou passe le ballon
dans les zones de pointage. Par exemple, si apres les

15 tirs au but, les points du joueur sont
5/10/20/5/5/5/5/10/10/5/20/5/10/5/5, le total de ses points
serait 125. Un pointage de 125 serait alors marqué sur la feuille
d’inscription/fiche de pointage. Les regles normales du soccer
concernant les pénalités s’appliquent a tous les niveaux de la
compétition. Les infractions aux regles sur les pénalités
comprennent : marcher sur ou au-dela de la ligne avant le coup
de pied, et tout contact avec la balle avant le coup de pied. Les
marqueurs doivent enregistrer les frappes réussies et
manquées selon les instructions figurant sur le formulaire
d’inscription/fiche de pointage. Il est aussi recommandé que
plusieurs marqueurs soient affectés a chaque but pour assurer
I’exactitude des points et permettre la comparaison. Tous les
points doivent étre vérifiés avant que le concurrent suivant ne
soit autorisé a tirer. L'utilisation de I'enregistrement vidéo n’est
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pas recommandé pour résoudre les questions sur le total des
points. Les juges et les marqueurs ont I'autorité finale pour
vérifier tous les pointages et toutes les infractions.

JUGES/MARQUEURS/RAMASSEURS
DE BALLONS

Les juges, marqueurs et ramasseurs de ballons seront choisis
par le président du Défi Soccer au niveau du Conseil, par le
Député de District au niveau district, et par le Député de
juridiction aux niveaux régional et juridictionnel. Le minimum
recommandé est un juge, deux marqueurs, et un ramasseur de
ballons a chaque but. Il est recommandé que les parents
volontaires soient affectés a des groupes d’age autres que
ceux ouU leurs enfants sont en compétition. Le juge s’assurera
que chaque participant ait le bon nombre de tirs au but et
signalera toute infraction aux régles du tir (voir la section
points). Toutes les questions seront résolues par les juges et
le président de Défi Soccer. Les marqueurs doivent se référer
aux instructions de marquage incluses dans le formulaire
d’inscription/fiche de points.

CALENDRIER

Période recommandée pour le Défi Soccer des Chevaliers de
Colomb :

Septembre : championnat au niveau du conseil
Octobre : championnat au niveau du district
Octobre/novembre : championnat au niveau régional
Novembre : championnat de juridiction

Les dates spécifiques pour les championnats régionaux et
juridictionnels sont disponibles aupres du directeur
juridictionnel du programme. Tout le matériel pour le
programme doit étre commandé quatre semaines avant votre
compétition pour assurer la disponibilité.

Les dirigeants juridictionnels doivent notifier a I'avance chaque
conseil et Député de District au sujet des dates, heures et lieux
des championnats régionaux et juridictionnels. Le Député de
District a la responsabilité d’informer les conseils de la date,
de I'heure et du lieu de la compétition de district. Le Grand
Chevalier ou le président du Défi Soccer doit notifier les
vainqueurs au niveau du conseil au sujet de la date, de I'heure
et du lieu du niveau suivant de la compétition.

ADMISSIBILITE

Le Défi Soccer des Chevaliers de Colomb est ouvert a tous les
garcons et filles de votre communauté, 4gés de 9 a 14 ans.
L’admissibilité est déterminée par 'dge du candidat au 1ler
septembre. Les documents qui dévoilent 'dége d’admissibilité
des participants ne doivent pas étre récupérés ou copiés. Il est
conseillé aux athléetes du secondaire de vérifier auprés des
directeurs sportifs de leur école ou des associations sportives
du secondaire de leur juridiction de la possibilité de conflits
d’admissibilité.



eglements

INSCRIPTIONS

Tous les concurrents doivent s’inscrire a I'aide du Formulaire
d’inscription/fiche de pointage pour le Déefi Soccer des
Chevaliers de Colomb (n°4578-F), qui fait partie de la trousse
Défi Soccer, ou bien sur kofc.org/soccer en suivant le lien
« documents de soutien ». Tous les documents de la trousse
sont dans cette section. Une preuve de I'dge doit accompagner
tous les formulaires d’inscription. Une pré-inscription est
recommandée mais pas obligatoire. Le formulaire
d’inscription/fiche de pointage et la preuve de I'dge doivent
accompagner les participants a tous les niveaux de la
compétition. Le numéro du conseil doit aussi étre écrit
clairement sur le formulaire. Les vainqueurs progresseront
dans les compétitions de district, de région, et de juridiction.
Les champions internationaux sont choisis en fonction des
résultats du niveau juridiction.

TERRAIN/MATERIEL

La compétition a chaque niveau doit se tenir sur un terrain de
soccer local, ou dans une autre installation appropriée
approuvée et sous la surveillance d’un conseil participant des
Chevaliers de Colomb. Vérifiez aupres du service des parcs et
loisirs la disponibilité et les reglements d’utilisation. Faites-le
des que possible, parce que les équipes d’école/de loisirs
réservent aussi des terrains.

SPECIFICATIONS D’AGE

Ages 9, 10, 11 ans (compétitions garcons et filles) :
Utilisez un ballon de soccer de taille réglementaire (taille n°4)
et faites tirer a 10 verges (9,14 m) du but.

Ages 12, 13, 14 ans (compétitions garcons et filles) :
Utilisez un ballon de soccer de taille réglementaire (taille n°5)
et faites tirer a 10 verges (9,14 m) du but.

NIVEAUX DE COMPETITION

Niveau conseil

Chaque participant a droit a trois tirs d’échauffement suivis de
15 tirs consécutifs depuis la ligne des 10 verges (9,14 m). Tous
les groupes d’age tirent de la méme distance. Si un départage
est nécessaire, il convient de procéder comme suit : chaque
participant pourra effectuer trois tirs depuis un point situé a 3
verges (2,74 m) derriére la ligne des 10 verges (9,14 m). Si les
participants sont toujours a égalité, ils continueront alors a faire
des séries de trois tirs, chacun a son tour, jusqu’a ce qu’un
vainqueur apparaisse clairement.

Niveau district, région et juridiction

Les Députés de District doivent se renseigner aupres de leurs
conseils pour voir lesquels ménent un Défi Soccer. Si un seul
conseil y participe, un championnat de district n’est pas
nécessaire. Si le championnat de district est nécessaire,
veuillez commander les médailles de récompense via le service
Fournitures en ligne, accessible depuis le portail des officiers.

Elles doivent étre commandées individuellement par les
Députés de District.

Chaque participant a droit a trois tirs d’échauffement suivis de
25 tirs consécutifs depuis la ligne des 10 verges (9,14 m). Si un
départage est nécessaire, il convient de procéder comme
suit : chaque participant pourra effectuer trois tirs depuis un
point situé a 3 verges (2,74 m) derriére la ligne des 10 verges
(9,4 m). Si les participants sont toujours a égalité, ils
continueront alors a faire des séries de trois tirs, chacun a son
tour, jusqu’a ce qu’un vainqueur apparaisse clairement.

REMARQUE : Un événement Défi Soccer ne doit pas se

tenir durant un jour d’école a moins que tous les
participants puissent étre présents.

REMARQUE : Dans le cas ol un vainqueur d’un niveau ne
peut pas participer au niveau suivant de compétition,
le titulaire de la deuxieme place doit représenter le
secteur pour le groupe d’age concerné.

AUTORITE :

Les programme Défi Soccer des Chevaliers de Colomb est
placé sous l'autorité du Député de District et du directeur de
la communauté juridictionnelle. Les questions au sujet de ce
programme, qui n‘ont pas de réponse dans le présent guide,
doivent étre transmises aux officiels concernés de la juridiction,
ou bien au:

Département de la mission fraternelle du Conseil Supréme
1 Columbus Plaza, New Haven, CT 06510-3326

Numéro de téléphone : (203) 752-4270

Fax : (203) 752-4108

Adresse électronique : fraternalmission@kofc.org

DIAGRAMME DEFI SOCCER

Objectif

== ——— Tir au but - PK
[ligne des 10 verges
(9,14 m)]

3 verges (2,74 m)
en arriere de la ligne PK,
Position de départage



L’une des meilleures facons de vous assurer que le programme
Défi Soccer de votre conseil soit une réussite est de le

promouvoir. Le programme doit toujours étre appelé « Défi
Soccer des Chevaliers de Colomb ».

Apres avoir réservé un terrain de soccer et avoir fixé une date
pour la compétition, utilisez le modele de communiqué de presse
qui se trouve a la page suivante pour annoncer I'événement.
Retapez-le, a double interligne, sur un papier a en-téte du conseil,
avec les informations nécessaires (qui, quoi, quand et ol) pour le
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Faites passer le mot!

Défi Soccer des Chevaliers de Colomb programmé par votre
conseil. Assurez-vous d’inclure le nom, numéro de téléphone
et courriel d’une personne a contacter.

Demandez aux éditeurs de publier un rappel peu avant la date

du championnat et de [I'ajouter aux calendriers de la

envoyez leurs noms, ages et historiques, avec des logos clipart
(disponibles sur www.kofc.org/clipart), aux rédacteurs des
sections nouvelles locales et sports des journaux laiques et

diocésains. Envoyez des communiqués de presse a la radio

et aux chaines de TV et aux programmes locaux de nouvelles
par cable.

communauté ou du week-end. Contactez les rédacteurs en chef
et présentez la compétition comme un excellent sujet pour un
article de fond. Prenez des dispositions pour la parution d’un
article au sujet de vos vainqueurs. Donnez personnellement ou
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aux filles de 9 a 14 ans



Contenu de la trousse

Gargons et filles, 9-14 ans

Lieu

Date Heure

Parrain

Gargons et filles, 9-14 ans

Lieu: Contact

Parrain

Date:

— SOocCcer

«La communauté »

Affiche promotionnelle Défi Soccer Affiche promotionnelle Défi Soccer
(n°4571-F) (n°4572-F)

scription/fiche de notatia

@
Guide Stratégique Défi Soccer Formulaire d’inscription et fiche de
(n°4576-F) score Défi Soccer (n°4578-F)

Chevaliers de Colomb

Chivaliers de Colomb D éﬁ
DSe(i)iCCGI‘ N Soccer

La présente attestation certifie que

VAINQUEUR.E

a participé au
Défi soccer des
Chevaliers de Colomb

«La foi en action » «La communauté » «Lafoi » «La communauté »

Certificat de vainqueur Défi Soccer Certificat de participation au Défi Soccer
(n°4575-F) (n°4573-F)



Articles promotionnels

Le Conseil supréme, par le biais de Fournitures en ligne, le portail de
commande de fournitures disponible sur Officiers en ligne, propose
plusieurs articles promotionnels concus pour améliorer votre compétition !

BALLONS DE SOCCER DE COMPETITION

Les conseils peuvent commander le ballon de soccer de compétition CdeC, qui porte I'embléme de I'Ordre
avec un dessin unique en spirale bleue et noire. Ce ballon est disponible en paquets de 12 ballons

réglementaires, comprenant six taille 4 (pour age de 9 a 11 ans) et six taille 5 (pour ages 12 a 14 ans).
(SC-2) EF,S

PLAQUES DU CONSEIL

Panneau en fibre de vinyle noir de 5 "x 7" avec
impression numérique en couleur directement
sur la surface (plaques sans gravure comprises).
Cette récompense est fournie en paquets de 12.
(SC-4)

TROPHEE REGIONAL

Un trophée de 12 pouces (30 cm) portant une image de soccer détaillée
flanquée de deux aigles avec finition or brillant et acrylique est disponible pour
les champions de région. Le trophée inclut une base moderne a motif marbre
blanc avec une plaque a graver de ton or. (Plaques sans gravure incluses). Un
carton de 12 trophées est disponible.

(SC-5)

RECOMPENSE DE NIVEAU ETAT OU PROVINCE

Un trophée de 10 pouces (25 cm) portant une image de soccer détaillée or brillant et acrylique est
disponible pour les champions d’Etat ou de province. Le trophée inclut une base moderne a motif
marbre blanc avec une plaque a graver de ton or. (Plaques sans gravure incluses). Un carton de 12
trophées est disponible.

(SC-6)
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